
 

 

 

  



Historia de los sistemas operativos 

La importancia de los sistemas operativos nace 
históricamente desde los 50's, cuando se hizo evidente que el 
operar una computadora por medio de tableros enchufables 
en la primera generación y luego por medio del trabajo en lote 
en la segunda generación se podía mejorar notoriamente, 
pues el operador realizaba siempre una secuencia de pasos 
repetitivos, lo cual es una de las características contempladas 
en la definición de lo que es un programa. Es decir, se 
comenzó a ver que las tareas mismas del operador podían 
plasmarse en un programa, el cual a través del tiempo y por 
su enorme complejidad se le llamó "Sistema Operativo". Así, 
tenemos entre los primeros sistemas operativos al 
Fortran Monitor System (FMS) e IBSYS. 

 

¿Qué es Zorin Os? 

Es un sistema operativo Linux, basado completamente en 
Ubuntu Linux, que como todos sabes es el sistema operativo 
Linux más popular del mundo. 

Uno de los objetivos de esta distribución es intentar, desde un 
primer momento, brindarle al usuario una interfaz gráfica 
amigable y similar a la de los sistemas Windows 7 y Windows 
XP, permitiendo además un determinado grado de 
compatibilidad con dichos sistemas mediante la utilización 
de WINE. Adicionalmente ofrece una serie de pequeñas 
herramientas propias que simplifican algunas configuraciones 
relacionadas, como por ejemplo, con la interfaz gráfica y/o 
elección del software. 

Pero Zorin tienes algunas diferencias importantes respecto a 
Ubuntu y la principal es que se asemeja mucho al actual 
Windows (ver imagen), por lo que los usuarios de Windows, 
tienen muchos menos problemas al pasarse a Zorin que a 

https://es.wikipedia.org/wiki/Windows_7
https://es.wikipedia.org/wiki/Windows_XP
https://es.wikipedia.org/wiki/Windows_XP
https://es.wikipedia.org/wiki/WINE


Ubuntu. Con esto no digo que Ubuntu sea difícil, pero tiene sus 
cosas, que a muchos usuarios de Windows sin mucha 
experiencia, les cuesta el cambio. 

 

La historia de Zorin OS comenzó en el verano de 2008 
cuando Kyrill y su hermano probaron Linux por primera vez. 
Tan pronto como arrancaron su CD de Ubuntu 7.10, les 
sorprendió lo mejor que era en comparación al sistema 
operativo de escritorio tradicional. Hizo que su computadora 
funcionara mucho más rápido, era mucho más personalizable 
y flexible, y no se preocuparon por virus. 

“Pensamos para nosotros mismos: “Esto es mejor que 
Windows y Mac en casi todos los sentidos, ¿por qué no todo 
el mundo está usando esto?” Sin embargo, cuando le 
mostramos Linux a nuestro padre, que era un usuario habitual 
de la computadora, se hizo evidente que Linux no ‘diseñado 
con el público en general, ya que era difícil de usar y el 
diseño del escritorio era confuso para alguien acostumbrado 
a Windows o macOS. Vimos esto como el obstáculo más 
grande para el éxito de Linux en el escritorio, así que 
decidimos resolver este problema creando una distribución 
con una interfaz de usuario familiar que se adapta a lo que el 
usuario se siente cómodo.” 

El único problema era que tenían 12 y 14 años, y ninguno de 
ellos sabía cómo desarrollar software. Tomaron esto como un 
desafío y comenzaron a desarrollar Zorin OS mientras 
aprendían a programar. Nueve meses después, el 1 de julio 
de 2009, enviaron Zorin OS 1.0 

Cuando comenzaron Zorin OS en la adolescencia no había 
ningún plan de estudios de informática en nuestra escuela, 
por lo que necesitaban enseñarse cómo desarrollar software 
leyendo libros, viendo tutoriales en YouTube y Google. su 
padre fue un traductor y su madre es una artista. Si bien esto 



significaba que eran los únicos programadores en la casa, su 
padre fue fundamental para el inicio del sistema operativo 
Zorin. Su experiencia inicial con Linux sirvió de inspiración 
para nuestro proyecto, y su orientación en la estrategia de la 
nueva empresa les dio un camino claro hacia la construcción 
de Zorin OS en lo que es hoy. 

Después de graduarse en la escuela y estudiar Informática y 
Negocios en la universidad en el Trinity Collage de Dublín, 
ahora están trabajando a tiempo completo en Zorin OS.  

“Queremos agradecer a nuestra comunidad de usuarios y 
clientes de la edición Ultimate por ayudar a respaldar 
nuestros esfuerzos de desarrollo y por permitirnos centrarnos 
exclusivamente en hacer que Zorin OS sea aún mejor.” 

Como proyecto de Código Abierto, también recibimos 
contribuciones de otros miembros de la comunidad, tanto de 
forma indirecta como a través de un código directo para 
nuestros subproyectos. En momentos en que necesitamos 
agregar más experiencia a nuestro equipo, contratamos 
desarrolladores remotos de forma ad-hoc. En los próximos 
meses, planeamos ampliar aún más nuestro equipo central 
para respaldar la creación de nuevos proyectos relacionados 
con Zorin OS.” 

 

 

 

 

 

 



Versiones de Zorin OS 

Zorin OS cuenta con distintas ediciones para distintos 
propósitos. Se distinguen dos grandes grupos: 
 
Gratuitas 
Core 

Es la versión básica que posee el entorno de 
escritorio GNOME junto con las aplicaciones de uso 
diario. 

Lite: 
Está pensada para PC con bajos recursos. Posee el 
entorno de escritorio LXDE, y se reemplazaron las 
aplicaciones de la versión Core por otras alternativas que 
posean pocos requisitos de hardware. 

Educacional: 
Viene con aplicaciones educativas pre-instaladas, 
destinadas a los estudiantes de los distintos niveles del 
sistema educativo. 

Premium: 
Se requiere de una pequeña contribución obligatoria para 
su descarga y se le brinda de soporte técnico al usuario. 

Ultímate: 
Esta versión brinda al usuario todo el software disponible 
en las otras versiones. 

Business: 
Orientada a las pequeñas y medianas empresas. Cuenta 
con software de Contabilidad, Base de Datos, Gestión 
entre otros. 

 
Multimedia: 

Destinada a los usuarios que deseen realizar creaciones 
multimedia: ediciones de audio, diseño gráfico, modelado 
en 3d (Blender), etc. 

Gaming: 

http://es.wikipedia.org/wiki/GNOME
http://es.wikipedia.org/wiki/LXDE
http://es.wikipedia.org/wiki/Blender


Provee al usuario de una gran cantidad de juegos 
disponibles. 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Así concluye la historia de Zorin Os, con esto se sabe más a 
fondo con que Sistema Operativo se va a trabajar, se sabe su 
origen y de donde se inició.  
No hay mucho que sacar de historia pues es un Sistema 
Operativo muy bueno pero no tan desarrollado a fondo, es un 
S.O. mas en el mundo, pero con esto se puede ver que será 
muy buena esta instalación y este S.O. 
 

Por si tienes dudas puedes ir a la página oficial de Zorin Os o 
investiga por tu propia cuenta más a fondo: 
 

http://zorin-os.com/ 

 

http://zorin-os.com/

